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Estandar:  Utiliza numeros racionales, en sus distintas expresiones (fracciones, razones, decimales o
porcentajes) para resolver y plantear problemas justificando procesos en contextos de medida,
geométricos, numéricos, de construccion, estadisticos, digitales y de la matematica recreativa.

DBA: Resuelve problemas que involucran nimeros racionales positivos (fracciones, decimales o nimeros
mixtos) en diversos contextos haciendo uso de las operaciones de adicion, sustraccion, multiplicacion,
division y potenciacion. Predice el resultado de rotar, reflejar, trasladar una figura. Plantea y soluciona
problemas del entorno usando angulos y tridngulos.

Nombre del estudiante:

ACTIVIDAD #1:

SISTEMA DE COORDENADAS CARTESIANAS

PAGINAS 50 -51-52-53

Debes escribir en tu cuaderno las paginas 50 — 51 - 52, teniendo cuidado de consignar
todos los ejemplos que aparecen alli resueltos. Ademas, debes realizar las actividades de
aprendizaje de las paginas 52-53.

ACTIVIDAD #2:

RAZONES Y PROPORCIONES

PAGINAS 72 - 73

Debes escribir en tu cuaderno la pagina 72; analizando detenidamente su contenido. Escribe
y analiza todos los ejemplos que aparecen. Ademas, realizar las actividades de aprendizaje
de la pagina 73.

ACTIVIDAD #3:

EXPERIMENTOS Y SUCESOS ALEATORIOS

PAGINAS 194 - 195 - 196 - 197

Consigna en tu cuaderno las paginas 194 — 195 - 196. Escribe los ejemplos que aparecen
alli resueltos. Finalmente resuelve las actividades de aprendizaje de las paginas 195 - 196.




Saberes previos

Escribe las coordenadas de los pun-
tos A B, C Dy E que se observan en
la Figura 2,13,
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Figura 213

Analiza

¢ Gabriela debe representar, en un
i sistema de coordenadas cartesia-
: nas, un poligono cuyos vértices
: son los puntos M(6, -3), N(~1, -5),
i P(-5,0).Q(~3.4) y R(0. 6).

» ;Queé poligono representard Ga-
i bnela?

----------------------------------------
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5.1 Puntos en el plano con coordenadas enteras

En primer lugar, Gabriela debe trabajar en un sistema de coordenadas carte-
sianas. Es decir, debe dibujar dos ejes X y Y, perpendiculares en el punto 0, que
dividan el plano en cuadro cuadrantes: luego, debe escribir las escalas adecua-
das en los ejes y localizar las coordenadas de cada punto. Finalmente, debe unir
con segmentos los vertices de la figura.

Para ubicar en el plano un punto con coordenadas enteras, la primera de sus
coordenadas se mide sobre el eje horizontal y se llama abscisa del punto, La
segunda se mide sobre el eje vertical y se llama ordenada del punto.

En este caso, Gabriefa obtiene el pentagono que se observa en la Figura 2.14.

Frira 254

En &l plano cartesiano, el eje horizontal se llama eje de las abscisas.
El eje vertical se llama eje de las ordenadas.
El punto de corte de los dos ejes se llama origen de coordenadas.

5.2 Simetria de dos puntos

La simetria de dos puntos en el plano cartesiano se puede dar de tres maneras:;
respecto al ongen O de coordenadas, respecto al eje Y y respecto al eje X,

Respecto al origen de coordenadas. El simétrico del punto Plx, y) es el punto
Q(-x. -y)

Respecto al eje Y. £l simétrico del punto R(x, y) con respecto al eje Y es el
punto S(-x, y). Estos puntos tienen las mismas ordenadas, pero las abscisas son
NUMEeros opuestos.

Respecto al eje X El punto T{x, y) es simétrico con respecto al eje X con el
punto Z(x, -y). T y Z venen la misma abscisa, pero las ordenadas son niimeros
OpUuesLos.




- Ejemplo1

En la Figura 2.15 se observa que: 4

« El punto simétrico a P(5, 2) +
con respecto al origen de
coordenadas es Q(—5, —2). s I r

« £l punto simétrico a M5, 2) ! x

con respecto al eje de abscisas o t
' esR(5 —2) 9 g
.+ Bl punto simétrico a P(5, 2)
. conrespecto al eje de 1
' ordenadas es S(—5. 2). J

fugara /14

‘5.2 Puntos en el plano con coordenadas racionales

Una pareja ordenada de nimeros racionales (x, y) es aquella que tiene
como coordenadas x y y nimeros racionales.

Para representar en el plano parejas ordenadas con nimeros racionales expre-
sados como fraccion, se deben realizar procedimientos similares a los utilizados
pard representar numeros racionales en la recta numeérica,

. T |
Para representar el punto A (;- - ;] en el plano cartesiano, se ubica la pr-

mera componente en la parte positiva del eje X y la segunda en la parte
negativa del eje Y; al trazar la perpendicular de los ejes coordenados desde
@505 puntos, se encuentra su interseccion donde se ubica e punto A En el

par ordenado 8 (..61 ",“) se puede observar que el valor de x es negativo

y ¢l de y también, por lo que ese punto se localiza en el tercer cuadrante.

El punto C (— %%) se ubica en &l segundo cuadrante; y el D (i‘,_:_) en el

primer cuadrante,

La Figura 2.16 muestra la representacion de los puntos A, B, Cy D.
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Comunicacion
o Observa la Figura 220 y responde
® . Siel tnangulo ABC se gira 907, alrededor del pun
to B, en ef sentido de las manecillas del reloy, joud-
les son las nuevas coordenadas de sus vértices?

. Nombra las coordenadas de los puntos By C st
el triangulo ABC se traslada tres unidades a la
izquierda y dos hacia armba

4
L C
4 A
™
A
i ’
o Qbserva la Figura 221 y responde:

5 ® . Enel eje X, jque coordenadas indican los extre-

' maos del didmetro?

i b. S 1a aircunferencia se moviera tres unidades a
la wquerda y dos hacia abajo, jcudles serian las
coordenadas de su centro?

)

1
0 1 4 X
| Modelacion

@ Representa los siguientes puntos sobre un mismo
® plano cartesiano
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@ Araias todas las actividades en lu ocuaderno

0 Escribe las coordenadas de los véruices del triangulo
de fa Figura 2.22

L]

m En el plano de la Figura 223 se trazo un poligono

Cuyos vertices son los puntos M, N, R Qy R

Determina las coordenadas de cada uno de los

véruces del poligono

Evaluacion del aprendizaje

O Responde las preguntas a partir de la informacion
& provista en ia Figura 2.24

\

JCudles son las coordenadas de los vértices
del hexagono?

b jCudles serfan kas coordenadas de los vértices, si el
hexdgono <e traslada dos unidades a & derecha?




o Razones y proporciones

Fensamiento vanacona

Saberes previos

En el polideportivo de un ;?;uebb
se ofrecen cursos de patindje. Se-
gun la informacion que se registra
en la inscripcidn; se determina que
la razon entre los ninos saben
patinar y los que no saben es de
28 4 45. ;Sabe a no sabe pai.inar la
mayoria de los inscritos? ,'Pdlr qué?

o

¢ En un colegio hay 50 profesores y
: 1000 estudiantes,

i o ;Cuantos alumnos hay por cada

profesar?

(M

Q)
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[

La relacion entre el nimero de profesores y el numero de estudiantes se puede

. 50
expresar con la razén matematica ——

1000
K 50 1
Al simplificar 1a razon se obtiene que T000 — 30° Por ranto, se conciuye que

por cada profesor hay 20 estudiantes.

1.1 Razones

UUna razon es una expresion numeénca de comparacion entre las medidas de

dos magnitudes. La razon entre a y b se escnibe % oa:byselee'aesab’.

o ' \
En una razon s se identifican dos términos: el antecedente (@), que corres-

ponde al primer término. y el consecuente (b), que es el segundo termino.

1.2 Proporciones
Das razones forman una proporcion s se puede establecer una igualdad
entre ellas. La proporcion entre las razones % y % se escribe % = i.y

5€ lee "a es a b como ¢ es a d” Las razones que forman una proporcion son

razones equivalentes.
En la proporcion % = l—x , @y d son los extremos, ¢ y b son los medios, El co-
ciente de las razones que forman una proporcon es el mismo, y se denomina
coeficiente o razén de proporcionalidad

" 3 3 )
y no forman una proporcion, pues 5 05 # r3 = (6.

W |

3
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1.3 Propiedad fundamental de las proporciones

En toda proporcion se cumple que e producto de los medios es igual al
producto de los extremos
g -

— siysolosia*d=b-¢
b d

B Ejemplo 2

El término desconocido de la proporadn X =2 sehalla aphicando la pro-
P 2 23

predad fundamental de las proporciones,
x-23=92-64

x+23=5888 =5 x = S‘ffs

= 256




Pensamiento variacional

Actividades de aprendizaje - B

{ omunicacion Razonamients
o Expresa 105 enunciados me V¢ n ido e POICHon
—d LXOS Carros por cada apartamen .
'

Cuatro naranjas por ca ras 10 5 " 1
[res 42 15 DOr cada dos pane -
. ] | -

| pant Nes DOr cada Lre i i

- 4 - A v : -

res muperes por cada hombre
i MMl =

Género de pelicula Frecuencia




—

e -

Si compras un billete de loteria,
{estas seguro de que vas a ganar’
Explica tu respuesta. ;Porqué crees
que [a gente participa en este tipo
de sorteos?

Analiza

! Uno de los juegos de dados mas
. populares es el craps. Sus reglas
©SOn

: «Fl jugador lanza dos dados si-

multdneamente para observar la
suma de las caras

: «Silasumaes 7 u 11, el jugador

gana

! -Silasumaes2 3012, pierde

¢ =Sila suma es una cantidad dife-

rente, el jugador repite el lanza-
miento,

i « jCudles son los posibles resul-

tados al lanzar los dos dados al
aire?

DY

\ ]
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Experimentos y sucesos aleatorios

5.1 Experimentos aleatorios

Al lanzar dos dados al alre no es posible predecir el resultado que se obtendr3,
pero si es posible conocer todos los resultados paosibles. Este upo de experien-
€ias se denominan expenimentos aleatonos

Para el caso del juego de craps hay 36 resultados posibles que se muestran 3
continuacion

(LI (02), (0, 3)(1,4), (7,5), (1.6) (2,1), (2 2), (2. 3),
(2,4),(25)(2.6).(3.1).(3.2).(3.3).(3.4). (3.5). (3. 6).
(4,1),(4,2).(4,3), (4 4). (4,5).(4,6),(5 1), (5 2). (5 3).
(5.4).(5.5). (5. 6) (6, 1).(6.2), (6, 3). (6. 4), (6, 5), (6. 6)

Un experimento aleatorio es un experimento que puede repetirse varias
veces. Es posible conocer todos los resultados que se pueden obtener, pero
aun asi no es posible determinar cual de ellos saldra cada vez que se lleva a
cabo el experimento

Para elegir al ganador de un
sorteo, se utihza una ruleta
que tiene diez compartimen-
tos numerados def 0 al 9. (F-
gura611)

Aungue se repita muchas ve-
ces la experiencia, |amas se po-
dra predecir ¢ resultado que
se va a obtener al hacer girar la
rulera; es un expenimento alea-
oo

Los resultados posibles que se pueden obtener al girar la ruleta son: 0, 1,2, 3,
4567 8y9

Al lanzar al aire dos monedas simulténeamente los resultados que se pue-
den obrener son:

(cara, seflo)

(seflo, sello)

(cara, cara)
{sello, cara)

5.2 Espacio muestral

£l espacio muestral es el conjunto de todos los resultados posibles que se
pueden obtener al realizar un experimento aleatono. Cada subconjunto de
un espacio muestral se denomina suceso.

ML © s W




Pensamiento aleatorio

Un suceso relacionado con el espacio muestral del juego de craps puede ser;
A: "Sacar ndmeros iguales”. En este caso, los resultados serian:

A={(11).(22).(3.3).(4.4), (55).(6.6)}

En refacion con la informacion del Ejemplo 1, el espacio muestral £ estd con-
formado por todos los resultados posibles, es decir:

E={0.1,234567809}

 Ejomiplo 5 |

Se lanza un dado cuyas seis caras se distribuyen ash: dos caras de color azul,
dos caras de color rojo y dos caras de color verde, Se espera que caiga sobre
una cara y se anota el resultado de la cara superior,

El espacio muestral £ de este experimento es;
E ={azul azul, rojo, rojo, verde, verde}

5.3 Sucesos aleatorios

Un suceso elemental s cada uno de los resultados posibles que se pueden
obrener en un experimento aleatorio

Un suceso compuesto correspande a cualquier suceso que esté formado
por dos 0 mis sucesos elementales.

Ejempla 6
Al realizar el experimento de lanzar un dado hay seis sucesos elementales,
quesonsacar 1,2, 3, 4,506

El espacio muestral de este experimento es el siguiente conjunto
E={1,2345¢}

Dos sucesos compuestos pueden ser: sacar un nimero par, cuyos resultados
pueden ser 2, 4 0 6, y sacar un multiplo de 3, que tendria como resultados
posibles “3 0 6"

Al realizar el experimento de lanzar un dado tetraédnco regular, cuyas caras

estan numeradas ded 1 al 4, y anotar el resultado de la cara oculta hay cuatro
sucesos elementales, que son sacar 1,2, 30 4

El espacio muestral es el conjunto

E=1{1,2 34}
Dos sucesos compuiestos pueden ser: sacar un niimero menor que 3, cuyos
resuitados pueden ser *1.0 2°, y sacar un nimero impar, que tendria como

resultados posibles *10 3",

s
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9 Experimentos y sucesos aleatorios

5.4 Operaciones con sucesos

Al igual que con los conjuntos, con los sucesos aleatorios también es posible
realizar las operaciones de unidn e interseccion

Union de sucesos. Fl suceso A U B se da cuando se realiza A o se realiza B.

Interseccion de sucesos. Fl sucesa A M B se da cuando se realizan simultd-
neamente los sucesos A y B,

Pensamiento aleatorio

Sucesos incompatibles. Dos sucesos A y B son incompaubles si no pueden
realizarse simultdneamente, es decir siA N B = &

Un expenmento consiste en extraer una balota de una urma en la que hay 20
balotas, numeradas del 1 al 20. Se consideran los siguientes sucesos;

A "Extraer un nimero primo”
B:"Extraer un numero par”
C:"Extraer un muluplo de 5°
D:"Extraer un divisor de 18

Algunos sucesos escritos en palabras y como conjuntos son:

* AU B:"Extraer un nimero primo o un numero par”
AUB={23456781011,1213 1416 17,18 19,20}

* A N B:"Extragr un nimero primo y nimero par”
ANB={2}

« C N D:"Extraer un multiplo de 5 y divisor de 18°
AdCND=Q

* € = A:"Extraer un miltiplo de 5 que no sea primo”
C - A = {1015, 20}

De lo anterior se puede concluir que C y D son sucesos incompatibles, por-

queCND=@
g Ejemplo 9
Al lanzar una moneda se consideran los siguientes sucesos:
A "Salir card”
B: "Salir sello”

A U B es el espacio muestral, ya que:
A U B = {cara, sello}
A = B ={cara}
Ay B sor sucesos compatibles, porque AN B = @,
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