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TEMA 1. GENERACIONES DE LA
COMPUTADORA

Ver los siguientes videos si es posible:
https://www.youtube.com/watch?v=z51IWdgdMEo
https://www.youtube.com/watch?v=0TwqgEnrZSQY

Teniendo en cuenta las diferentes etapas de
desarrollo que tuvieron las computadoras, se
consideran las siguientes divisiones como
generaciones aisladas con caracteristicas propias de
cada una, las cuales se enuncian a continuacion.

PRIMERA GENERACION (Tubos de vacio) (1951-
1958)

Caracteristicas Principales:

a.Sistemas constituidos por tubos de vacio,
desprendian bastante calor y tenian una vida
relativamente corta.

b.Méaquinas grandes y pesadas. Se construye el
computador ENIAC de grandes dimensiones (30
toneladas).

c. Alto consumo de energia. El voltaje de los tubos
era de 300 v y la posibilidad de fundirse era
grande.

d. Continuas fallas o interrupciones en el proceso.

e.Requerian  sistemas auxiliares de aire
acondicionado especial.

f. Alto costo.

g. Uso de tarjetas perforadas para suministrar datos
y los programas.

h. Computadora representativa UNIVAC vy utilizada
en las elecciones presidenciales de los E.U.A. en
1952.

SEGUNDA GENERACION (Transistores) (1959-
1964)

Cuando los tubos de vacio eran sustituidos por los
transistores, estas Ultimas eran mas economicas,
mas pequefias que las valvulas miniaturizadas
consumian menos y producian menos calor. Por
todos estos motivos, la densidad del circuito podia
ser aumentada sensiblemente, lo que queria decir
gue los componentes podian colocarse mucho mas
cerca unos a otros y ahorrar mucho mas espacio.

Caracteristicas Principales:

a. Transistor como potente principal. El componente
principal es un pequefio trozo de semiconductor,
y se expone en los llamados circuitos
transistorizados.

b. Disminucion del tamafio.

Disminucién del consumo y de la produccién del

calor.

d. Su fiabilidad alcanza metas inimaginables con los
efimeros tubos al vacio.

e. Mayor rapidez, la velocidad de las operaciones ya
no se mide en segundos sino en ms.

f. Memoria interna de nacleos de ferrita.

g. Instrumentos de almacenamiento: cintas y discos.

h. Mejoran los dispositivos de entrada y salida, para
la mejor lectura de tarjetas perforadas, se
disponia de células fotoeléctricas.

i. Aumenta la confiabilidad.

j. Las impresoras aumentan su capacidad de
trabajo.

k. Lenguajes de programacion mas potentes,
ensambladores y de alto nivel (fortran, cobol y
algol).

I. Aplicaciones comerciales en aumento, para la
elaboracion de nominas, facturacion vy
contabilidad, etc.
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TERCERA GENERACION (Circuito integrado)
(Chips) (1964 - 1971)

Caracteristicas Principales:



https://www.youtube.com/watch?v=z5IIWdgdMEo
https://www.youtube.com/watch?v=OTwqEnrZSQY

a. Circuito integrado desarrollado en 1958 por Jack
Kilbry.

b. Circuito integrado, miniaturizacién y reunién de

centenares de elementos en una placa de silicio

o (chip).

Menor consumo de energia.

Apreciable reduccién de espacio.

Aumento de fiabilidad y flexibilidad.

Aumenta la capacidad de almacenamiento y se

reduce el tiempo de respuesta.

Generalizacién de lenguajes de programacion de

alto nivel.

h. Compatibilidad para compartir software entre
diversos equipos.

i. Multiprogramacién: Computadora que pueda
procesar varios Programas de manera
simultanea.

j. Ampliacion de aplicaciones: en Procesos
Industriales, en la Educacién, en el Hogar,
Agricultura, Administracion, Juegos, etc.

k. La mini computadora.
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CUARTA  GENERACION

(1971-1982)

(Microprocesador)

El microprocesador: el proceso de reduccion del
tamafio de los componentes llega a operar a escalas
microscépicas. La micro miniaturizacion permite
construir el microprocesador, circuito integrado que
rige las funciones fundamentales del computador.

Caracteristicas Principales

a. Microprocesador:  Desarrollado  por Intel
Corporation a solicitud de una empresa japonesa
(2971).

b. El Microprocesador: Circuito Integrado que reldne
en la placa de Silicio las principales funciones.

c. de la Computadora y que va montado en una
estructura que facilita las multiples conexiones
con los restantes elementos.

d. Se minimizan los circuitos, aumenta la capacidad

de almacenamiento.

Reducen el tiempo de respuesta.

Gran expansion del uso de las Computadoras.

Memorias electrénicas mas rapidas.

Generalizacion de las aplicaciones: innumerables

y afectan practicamente a todos los campos de la

actividad humana: Medicina, Hogar, Comercio,

Educacion, Agricultura, Administracion, Disefio,

Ingenieria, etc...

i. Multiproceso.

j- Microcomputador
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QUINTA GENERACION (Inteligencia Artificial)
(1982-2015)

Ya desde 1981 hasta nuestros dias (aunque ciertos
expertos consideran finalizada esta generacién con
la aparicion de los procesadores Pentium. Esta
quinta generacion se caracteriza por el surgimiento
de la PC, tal como se la conoce actualmente.

Caracteristicas Principales:

Mayor velocidad.

Mayor miniaturizacion de los elementos.
Aumenta la capacidad de memoria.
Multiprocesador (Procesadores interconectados).
Lenguaje Natural.

Nuevos Lenguajes de programacion
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g. Maquinas activadas por la voz que pueden
responder a palabras habladas en diversas
lenguas y dialectos.

h. Capacidad de traduccion entre lenguajes que

i. permitird la traduccién instantdnea de lenguajes
hablados y escritos.

j. Caracteristicas de procesamiento similares a las
secuencias de procesamiento Humano.

La Inteligencia Artificial. EI propésito de la
Inteligencia Artificial es equipar a las Computadoras
con "Inteligencia Humana" y con la capacidad de
razonar para encontrar soluciones. la Computadora
aprendera a partir de sus propias experiencias usara
sus Datos originales para obtener la respuesta por
medio del razonamiento y conservard esos
resultados para posteriores tareas de procesamiento
y toma de decisiones.

Robdtica. Ciencia que se ocupa del estudio,
desarrollo y aplicaciones de los robots. Los Robots
son dispositivos compuestos de sensores que
reciben Datos de Entrada y que estan conectados a
la Computadora. Esta recibe la informacion de
entrada y ordena al Robot que efectie una
determinada accién y asi sucesivamente.

Las finalidades de la construccion de Robots radican
principalmente en su intervencién en procesos de
fabricacion. Ejemplo: pintar en spray, soldar
carrocerias de autos, trasladar materiales, etc...

SEXTA GENERACION (Redes neuronales) (2015 -
?)

La sexta generacion de computadoras podria
denominarse como la era de las computadoras
basadas en redes neuronales artificiales o “cerebros
artificiales”.

Caracteristicas Principales

a. Son computadoras que utilizan superconductores

como materia prima para sus procesadores.

Las Computadoras Portatiles (Laptops)

Las Computadoras de Bolsillo (PDAS)

Los Dispositivos Multimedia

Los Dispositivos Moviles Inalambricos (SPOT,

UPNP, Smartphone, etc.)

El Reconocimiento de voz y escritura

g. Las Computadoras Opticas (luz, sin calor,
rapidas)

h. Las Computadoras Cuanticas (electrones,
moléculas, gbits, stper rapidas)

i. La Mensajeria'y el Comercio Electrénico

j. La Realidad Virtual

k. Las Redes Inalambricas (WiMax, WiFi, Bluetooth)
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ACTIVIDAD 1. GENERACIONES DE LA
COMPUTADORA

A. Con base en la informacion que acabas de leer
resuelve las siguientes preguntas en tu cuaderno:

1. Mencione 5 caracteristicas de cada una de las
generaciones de la computadora.

2. ¢Qué es un microprocesador y en que generacion
aparecié?

3. ¢ Qué entiendes por inteligencia artificial?

4. ¢ Define con tus palabras el término Robdtica?

5. ¢Que ha motivado al hombre a mejorar cada dia
sus inventos?



B. Dibujar o recortar y pegar en el cuaderno cada
uno de los siguientes componentes e indicar
caracteristicas y en qué generaciéon de la
computadora aparecio.
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TEMA 2. EL COMPUTADOR

ACTIVIDAD 2. EL COMPUTADOR

ESCRIBIR TODO EL TEMA 2 EN EL CUADERNO E
IR DESARROLLANDO LAS PREGUNTAS QUE AHI
SE ENCUENTRAN

1. En tu cuaderno escribe el concepto que conozcas
de la computadora.

2. Dibuja en tu cuaderno el siguiente computador
personal (PC) y escribe el nombre de cada uno de
sus dispositivos.

. MONITOR

MODEM

CPU

MOUSE

. BAFLES O ALTAVOCES
. IMPRESORA

. TECLADO

~Njo|o|a|w|(N|e

3. Escriba la siguiente definicion en el cuaderno.

DEFINICION DE COMPUTADOR Y SUS PARTES

g+ 11
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Es una maquina capaz de procesar o tratar
automaticamente a gran velocidad calculos y
complicados procesos que requieren una toma
rapida de decisiones, mediante la aplicacion
sistematica de los criterios preestablecidos,
siguiendo las instrucciones de un programa, la
informacion que se le suministra, es procesada
para asi obtener un resultado deseado.

El computador se conforma por dos partes
fundamentales la cuales son: el Software y el
Hardware.

El software es la parte légica del computador,
mas exactamente los programas que tiene
instalados como el Windows o el Word.

Este software se divide a su vez en dos clases que
son los sistemas operativos y programas de
aplicacion.

Cuando se habla de Windows 10, Linux o Unix
entre otros se esta hablando de un sistema operativo
y cuando se habla de un Microsoft Office, un
OpenOffice, Corel Draw, AutoCAD, Photoshop entre
otros se esta hablando de un programa de aplicacion
el cual esta montado sobre el sistema operativo el
cual permite su funcionamiento.

El hardware es la parte fisica o tangible del
computador, es todo aquello que se puede ver o tocar
como el teclado o el mouse y es este hardware o
parte fisica.

4. Realiza un mapa conceptual de la definicion del
computador y sus partes.

5. Recorta o dibuja la sopa de letras en tu cuaderno
y descubre 15 palabras relacionadas con el
computador en la sopa de letras y escribelas.
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TEMA 3. EL HARDWARE

ACTIVIDAD 3. EL HARDWARE



ESCRIBIR TODO EL TEMA 3 EN EL CUADERNO E
IR DESARROLLANDO LAS PREGUNTAS QUE AHI
SE ENCUENTRAN.

DEFINICION: Hardware es el conjunto de los
componentes que conforman la parte material (fisica)
de un computador. Todo aquello interno y externo de
la maguina que se puede tocar.

El hardware permite definir no sélo a los
componentes fisicos internos del computador como
disco duro, placa madre, microprocesador, circuitos,
cables, etc. Sino también a los periféricos como el
mouse, teclado, monitor, parlantes, camara web,
escaneres, impresoras, etc.

HARDWARE EXTERNO

Reproductor Se
asdies portatil Vebcon

Unided principel

1. Selecciona cada uno de los dispositivos que
pertenecen al HARDWARE EXTERNO vy
consulte su definicion y funcién principal. Realice
un dibujo de cada uno.

HARDWARE INTERNO

Ver el siguiente video si es posible:
https://www.youtube.com/watch?v=-1clgsilLO0

2.Selecciona cada uno de los dispositivos que
pertenecen al HARDWARE INTERNO y consulte su
definicién y funcién principal. Realice un dibujo de
cada uno.
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DISPOSITIVOS DE

ENTRADA,
ALMACENAMIENTO Y MIXTOS

SALIDA

Dispositivos de Entrada o Periféricos de entrada
Son aquellos dispositivos que nos permiten ingresar
informacion a la Unidad Central de Proceso. (CPU).
Como ejemplos tenemos: el teclado, el mouse, el
microfono, y el escaner.

Dispositivos de Salida o Periféricos de salida
Son los que reciben informacidén que es procesada
por la CPU y la reproducen para que sea perceptible
para el usuario. El dispositivo de salida tipico es la
pantalla o monitor. Otros dispositivos de salida son:
las impresoras (imprimen resultados en papel), los
parlantes, el proyector digital, entre otros.

Dispositivos mixtos (De entrada y salida):

Su propdsito es el de cumplir con funciones de
entrada/salida. Es decir, son dispositivos de entrada
salida al mismo tiempo. Como ejemplos tenemos: la
tarjeta de sonido, unidad lectora y grabadora de
DVD, el médem.

Dispositivos de almacenamiento:

Son aquellos dispositivos que nos permiten guardar
o almacenar informaciéon como: Datos, MUsica,
Video, etcétera.

Algunos Dispositivos de almacenamiento mas
utilizados son: DVD, CD-ROM, Disco Duro, lector de
tarjetas, Disco Duro USB, la memoria USB, entre
otras.

3. Completar el siguiente cuadro. (realizarlo en el
cuaderno)

Tipo de dispositivo

(entrada, salida,

almacenamiento o mixto)

Dispositivo Funcién | Dibujo

Teclado
Mouse
Monitor
Disco Duro
Impresora
Parlantes

TEMA 4. SOFTWARE

DEFINICION: Software es un conjunto de programas,
instrucciones y reglas informaticas que permiten
ejecutar distintas tareas en un computador.

Se considera que el software es toda la parte l6gica e
intangible de un computador. En otras palabras, el
concepto de software abarca a Software
todas las aplicaciones ‘
informaticas, como los e
procesadores de textos, las @& =\ O
planillas de calculo y los A \ % .@
editores de imagenes.

Son ejemplos de SOFTWARE

los siguientes programas del ")/ &\ <
computador: Paint, "[-’ == '*E
Messenger, Internet Explorer, & a

Word, Bloc de notas, video-

juegos, etc.

Dicho software puede clasificarse, también, de
acuerdo a su funcién en el sistema:

= Sistema operativo (o software de Sistema). Se

ocupan de regular el modo en que opera el sistema y
garantizar su continuidad, sirviendo de base para
otros programas o aplicaciones, y permitiendo la
interfaz con el usuario. Por lo general estan


https://www.youtube.com/watch?v=-1clqsilLQ0

incorporados al sistema de fabrica. (Ej: Windows,
Linux, Mac, Android, 10S, etc).

Software de aplicacién. Se llama asi a todos los
programas adicionales que se incorporan al
computador, dotado ya de un sistema operativo, con
el propésito de llevar a cabo un sinfin de tareas
posibles: desde procesadores de texto, hojas de
célculo, navegadores de internet, aplicaciones de
disefio o videojuegos. (Microsoft Word, Excel, Google
Chrome, etc).

SISTEMA OPERATIVO

Ver el siguiente video si es posible:
https://youtu.be/7Z15KbY8n-w

¢Qué es un sistema operativo?

El sistema operativo es el programa (o software) mas
importante de un computador que provee una interfaz
entre el resto de programas del computador, los
dispositivos hardware y el usuario.

Los Sistemas Operativos mas utilizados son:
Windows, Linux y Mac. Algunos SO ya vienen con un
navegador integrado, como Windows que trae el
navegador Internet Explorer.

¢Por qué es importante un sistema operativo?

Son importantes, porque te permiten interactuar y
darle o6rdenes al computador. Sin un sistema
operativo el computador es intil.

Sin el sistema operativo, no tendrias la plataforma
que soporta los programas que te permiten hacer
cartas, escuchar masica, navegar por Internet o
enviar un correo electrénico.

¢ Qué hace el sistema operativo?

Administra los recursos del computador, es decir, el
software y hardware de tu equipo. Es la estructura
gque soporta y maneja todos los programas y partes
de tu computador.

Ejemplos de Sistemas Operativos

Familia Windows: (Windows 95, Windows 98,
Windows ME, Windows NT, Windows 2000, Windows
2000 server, Windows XP, Windows Server 2003,
Windows CE, Windows Mobile, Windows XP 64 bits,
Windows Vista, Windows 7-10)

Familia Macintosh (Mac OS 7, Mac OS 8, Mac OS 9,
Mac OS X)

Familia LINUX (AIX, AMIX, GNU/Linux, GNU / Hurd,
HP-UX, Irix, Minix, System V, Solaris, UnixWare)

Familia Android (Dispositivos moviles)
Funciones del Sistema Operativo:

» Administrar el hardware: Se refiere al hecho de
administrar de una forma mas eficiente los recursos
de la maquina.

» Facilitar el trabajo al
comunicacién mas facil
dispositivos de la maquina.

Permite una
los

usuario:
y amigable con

Caracteristicas de los Sistemas Operativos:

1. Conveniencia. Un Sistema Operativo hace mas
conveniente el uso de una computadora.

2. Eficiencia. Un Sistema Operativo permite que los
recursos de la computadora se usen de la manera
mas eficiente posible.

3. Habilidad para evolucionar. Un Sistema Operativo
deberd construirse de manera que permita el
desarrollo, prueba o introduccion efectiva de nuevas
funciones del sistema sin interferir con el servicio.

4. Encargado de administrar el hardware. El Sistema
Operativo se encarga de manejar de una mejor
manera los recursos de la computadora en cuanto a
hardware se refiere, esto es, asignar a cada proceso
una parte del procesador para poder compartir los
recursos.

5. Relacionar dispositivos. El Sistema Operativo se
debe encargar de comunicar a los dispositivos
periféricos, cuando el usuario asi lo requiera.

6. Organizar datos para acceso rapido y sequro.

7. Manejar las comunicaciones en red. El Sistema
Operativo permite al usuario manejar con alta
facilidad todo lo referente a la instalacion y uso de las
redes de computadoras.

8. Procesamiento por bytes de flujo a través del bus
de datos.

9. Facilitar las entradas y salidas. Un Sistema
Operativo debe hacerle facil al usuario el acceso y
manejo de los dispositivos de Entrada/Salida de la
computadora.

10. Técnicas de recuperacién de errores.

11. Evita que otros usuarios interfieran. El Sistema
Operativo evita que los usuarios se bloqueen entre
ellos, informandoles si esa aplicacion esta siendo
ocupada por otro usuario.

12. Generacioén de estadisticas.

13. Permite que se puedan compartir el hardware y
los datos entre los usuarios.

ACTIVIDAD 4. SOFTWARE

1. ESCRIBIR TODO EL TEMA 4 EN EL
CUADERNGO.

2. Disefiar un mapa conceptual teniendo en cuenta la
informacion aqui expuesta en el TEMA 4
SOFTWARE.

3. Consulte 5 ejemplos actuales de software de
sistema o sistemas operativos y sus principales
caracteristicas.

4. Consulte 5 ejemplos actuales de software de
aplicacion y sus principales funciones.


https://youtu.be/7ZI5KbY8n-w

