
 

 

TEMA 1. LITERATURA PREHISPÁNICA 

 

Antes de la llegada de los españoles en 1492, en América florecieron varias culturas. Tres 

altas civilizaciones (mayas, azteca e inca) dejaron un rico legado arquitectónico, cientifico, 

artístico y literario.   
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Estándar: Infiero otros sentidos en cada uno de los textos que leo, relacionándolos con su sentido global y 

con el contexto en el cual se han producido, reconociendo rasgos sociológicos, ideológicos, científicos y 

culturales. 

DBA: Analiza el lenguaje literario como una manifestación artística que permite crear ficciones y expresar 

pensamientos o emociones.  

Objetivo: Reconozco, en situaciones comunicativas auténticas la diversidad y el encuentro de culturas, con 

el fin de afianzar mis actitudes de respeto y tolerancia. 

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES PRIMER PERIODO ACADÉMICO 

Semana 1 1 a 5 de febrero Inducción del año escolar 

Semana 2 8 a 12 de febrero Tema 1: Literatura prehispánica 

Semana 3 15 a 19 de febrero Entrega de actividad Tema 1. 

Semana 4 22 a 26 de febrero Tema 2: Los mitos indígenas prehispánicos  

Semana 5 1 a 5 de marzo Entrega de actividad Tema 2.  

Semana 6 8 a 12 de marzo Tema 3: La guía turística  

Semana 7 15 a 19 de marzo Entrega de actividad Tema 3  

Semana 8 22 a 26 de marzo Tema 4: La metáfora  

 29 de marzo a 2 de 

abril 
SEMANA SANTA 

Semana 9 5 a 9 de abril Entrega de actividad Tema 4 – autoevaluación.  

Semana 

10 

12 a 16 de abril  Finalización de primer periodo académico – 

Notas definitivas 

La literatura prehispánica la conforman los mitos, leyendas y poesías, entre 

otros textos, de las culturas que habitaron América antes de la llegada de los 

españoles. Se conservaron por vía escrita u oral.  
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Lee con atención el siguiente texto:  

 

 

 

 

 



 

 



 

 

ACTIVIDAD 1. 

1.  La Responde el taller de comprensión lectora: “Popol Vuh”, desde la pregunta 4 a la 

14. Recuerde copiar pregunta y respuesta en el cuaderno.  



2. Realiza un mapa mental sobre las culturas prehispánicas, utilizando el texto enviado 

el 08 de febrero por el grupo y el video (puedes encontrar nuevamente los textos y el 

video en el classroom o en el grupo de wasap de español.  

  

Fecha máxima de entrega de esta actividad: 19 de febrero 

Recuerda elaborar las actividades en el cuaderno de lengua castellana con excelente 

presentación, copiando pregunta y dando respuesta. La actividad se envía por classroom o 

WhatsApp siguiendo las normas del pacto de aula.  

 

TEMA 2. LOS MITOS INDIGENAS PREHISPÁNICOS.  

 

Los dioses y la naturaleza son dos elementos 

fundamentales en los mitos, ya que son la fuente y la 

razón fundamental de la creación de la humanidad.  

 

 

 

 

 

 

Funciones de los mitos indígenas prehispánicas  

Entre los pueblos indígenas los mitos tenían varias funciones.  

 Educativa: los mitos eran la palabra sagrada, aquella que se transmitía de generación 

en generación. Las autoridades políticas y religiosas se reservaban el derecho de 

conocerlos y de interpretarlos para orientar el proceder de las personas en distintos 

ámbitos: personal, social, laboral, entre otros.  

 Pacificadora: otorgaban el poder de los dioses al lenguaje, así las autoridades usaban 

las palabras sagradas para mediar entre las personas en caso de disputas. El mito debía 

responder a conflictos de la comunidad.  

 Cohesiva: unían a la comunidad en su vida cotidiana y ritual, pues daban pautas para 

el comportamiento de las personas, su organización social y los momentos 

fundamentales como la formación de una familia.  

 

Lee con atención los siguientes mitos sobre la creación: 

Un mito es un relato de una cultura, pues da 

cuenta de su origen, su identidad, sus creencias 

religiosas y su manera de ver el mundo. Los 

mitos son verdaderos y sagrados para los pueblos 

que los crean y transmiten oralmente. En ellos se 

encuentran las claves de su pasado y de su futuro.  



ORIGEN DE LOS SERES 

MITO ACHAGUA  

 

En el mundo de los Achaguas hubo una serpiente que no solo mataba a ellos si no a 

los habitantes del Orinoco y como estaba acabando con todos, imploraron a purú su 

dios creador para que los socorriera y como hasta Él llegaron y fueron escuchadas las 

plegarias, un día les envió a su hija, la cual mato a la culebra y lo arrojo lejos. Los 

indios, felices por el acontecimiento realizaron grandes festividades en honor de purú 

y de su hija y mientras bailaban y bebían, la culebra se podría y de su cuerpo en 

descomposición brotaban por doquier gusanos que una vez tocaban con su cuerpo en 

tierra se convertían en indios caribes, sus posteriores inmortales enemigos.  

Autor: Luis María Sánchez.  

 

 

MITO WAYUU  

Al principio solo vivía Mareiwa, allí arriba muy lejos cerquita de kar (sol) y al lado 

de kachi (luna) también vivía con ellos juya (lluvia) y aquí abajo estaba Mma (tierra) 

muy sola. El sol kar tenía una hija llamada Warattui (Claridad), y al Wna Kashi tenía 

otra hija llamada Pluushi (oscuridad), un día juya empezó a caminar y se encontró a 

Mma. Juya se enamoró de la tierra Mma ella y con su alegre canto y se formó un juka 

(rayo) que penetro a Mma y broto de ella una Ama Kasutai (caballo blanco), que se 

convirtió en Ali Juna y fue el padre de todos los Ali Juna blanco.  

 

La tierra Mma quería más hijos y entonces Juya siguió cantando y muchos rayos 

cayeron y Mma pario un Wunu Lia (las plantas) que brotaban en su vientre y tenían 

muchas formas y tamaños. Pero todas eran quietas y no se movían. Mma seguía triste 

porque ella quería hijos que caminaran y se movieran, y fueran de un lugar a otro.  

 

Maleiwa no quería ver triste a Mma, por eso vino a Wotka Sairu, aquí en la alta guajira 

y tomo Pootchi (barro) “ustedes serán loa Wayuu (los hombres) hablaron y caminaron 

por todas partes esta tierra será suya” seguía haciendo figuras, pero a ellos les dijo: a 

ustedes no las dejo hablar, ustedes serán Muruulu (los animales) los hizo de diferentes 

tamaños y formas, unos grandes y unos pequeños, unos con cuatro patas y otros con 

dos a unos les dio brazos para volar, a otros les dejo aquí caminando. Maleiwa es el 

Julaulashi (jefe u autoridad superior) les ordeno a los Wayuu que no podían pelearse, 

que tenían que vivir en paz y respetarse.  

“no puedes matar a ningún Wayuu, porque será vengado y pagara todo tu familia, no 

derrames sangra porque en ella está la vida, por eso cuando la derrames cóbrala. No 

cojas lo ajeno, no es tuyo, si lo haces tendrá que pagar tres veces más el daño hecho” 

Esas son las ordenes de Maleiwa y nosotros la respetamos y la cumplimos todo lo han 

hecho, nuestros antepasados y nosotros ahora. 

 



 Así vivieron mucho tiempo los Wayuu, hasta que un día dejaron de cumplir las 

órdenes de Maleiwa, a él no le gusto y mando la lluvia juya para que los castigaras, 

Juya no quería castigar a los Wayuu y se puso a llorar, lloro y lloro mucho durante 

muchos días, hasta que la tierra Mma se llenó y no quedo donde vivir, pero un wayuu 

que si cumplía las leyes supo por un sueño lo que iba a pasar, entonces preparo una 

canoa de Ipa (piedra), y en ella metió animales, semillas de plantas, a sus mujeres e 

hijos y cerro bien, y el llanto de la lluvia Juya hizo que la canoa subiera. 

 

Un día la lluvia Juya ya no quería más lágrimas y dejo de llorar. Entonces la tierra 

Mma se comió el dolor hasta que se secó y se quedó sin nada, no había plantas ni 

animales, ni gente ni nada.  

 

Cuando el Wayuu sintió que la cano Ipa ya no se movía abrió y salió con su gente y 

animales y empezó a caminar y como todo estaba blandito al caminar dejaba su 

huella, la canoa Ipa era muy pesada y también dejo huella, que todavía se ven. Con 

el tiempo esta se partió en dos pedazos; una parte quedo aquí en Aun Wapa, y la otra 

allá al otro lado separado por una montaña. 

 

ACTIVIDAD 2 

 

1. Elabora un mapa conceptual donde explique qué es un mito, tipos de mito y las 

funciones del mito dentro de las culturas prehispánicas.  

2. Completa la siguiente tabla en una hoja, teniendo en cuenta el mito Achagua y el 

mito Wayuu.  

 

 

MITO ACHAGUA MITO WAYUU 

DIOS CREADOR   

PERSONAJE 

MÍTICO 

Serpiente  

HECHOS 

IMPORTANTES 

RESALTADOS EN 

EL MITO 

  

¿CÓMO SURGIÓ 

EL HOMBRE? 

  



¿CUÁL ES LA 

IMPORTANCIA 

DEL MITO PARA 

LA COMUNIDAD? 

  

 

3. Mencione las diferencias existentes de los mitos anteriores y  la creación, según 

la biblia.  

 

Fecha máxima de entrega de esta actividad: 5 de marzo  

Recuerda elaborar las actividades en el cuaderno de ciencias naturales con excelente 

presentación, copiando pregunta y dando respuesta. La actividad se envía por classroom o 

WhatsApp siguiendo las normas del pacto de aula. 

 

TEMA 3. LA GUÍA TURÍSTICA  

 

 

Todos los países del mundo cuentan 

con lugares que son considerados 

turísticos; por ello en programas 

televisivos, en revistas o en internet 

encontramos variada información 

sobre estos.  

 

 

 

 

 

 

 

ESTRUCTURA. 

La guía turística se compone de cabecera (título de la guía, entradilla y foto genérica), y 

cuerpo, compuesto a su vez por tres generalidades: información precisa del transporte, 

contenidos completos de qué visitar en cada localidad, qué restaurante disfrutar y dónde 

Una guía turística es una publicación impresa o digital que recopila información sobre 

los atractivos de un lugar, de una zona e incluso de un país en particular. 



alojarse, y propuestas turísticas para conocer el camino a través de rutas sensoriales y 

gastronómicas.  

CARACTERÍSTICAS 

Las características son: predominio de contenidos útiles (planos, fotografías, mapas, moneda, 

legislación, horarios) con tono informal y cercano en la escritura y diseño ordenado para 

facilitar el uso.  

 

 

ACTIVIDAD 3  

1. Diseña una guía turística que invite a conocer tu región o un lugar específico de ella. 

Recuerde utilizar imágenes para cautivar la atención de los posibles turistas.   

2. Completa la siguiente tabla en una hoja tamaño carta, sobre un destino turístico que 

hayas visitado.  

 

DESTINO DATOS 

GEOGRÁFICOS 

CÓMO 

LLEGAR 

DÓNDE 

HOSPEDARSE 

DÓNDE Y 

QUÉ 

COMER 

SITIOS DE 

INTERÉS 

      

Fecha máxima de entrega de esta actividad: 22 de marzo 

 

 

 



TEMA 4. LA METÁFORA  

 

Generalmente asociamos objetos, partes del cuerpo, lugares y elementos de la 

naturaleza entre los que encontramos alguna semejanza. La poesía usa este recurso 

para embellecer el lenguaje y expresar la profundidad de sentimientos o emociones.  

 

 

 

 

 

Características de la metáfora:  

 Emplea el lenguaje connotativo.  

 No usa palabras o conectores que denoten similitud, pero sí parte de una 

comparación entre dos o varios elementos.  

 Su función es dar mayor expresividad al lenguaje para presentar el mundo de 

nuevas maneras y asignarles a las palabras varias interpretaciones.  

TIPOS DE METÁFORA  

             

Metáfora en ausencia: en las metáforas puras, no se menciona el término real y se le 

identifica con uno imaginario con el que tiene estrecha relación.  

 

 

Metáfora en presencia: en las metáforas impuras, se hace explicito el término real y se le 

compara con uno imaginario con el que tiene algún grado de semejanza. 

  

La metáfora es una figura literaria que consiste en construir una imagen poética 

al expresar un concepto o realidad por medio de otra con la que tienen alguna 

similitud en sus características, funciones u otros aspectos.  



 

ACTIVIDAD 4 

 

1. Lee el poema, resalta las metáforas y responde: ¿Qué relaciones se establecen?, ¿entre 

qué elementos se establece la similitud?  

 

Poema IV 

 

2. Explica el significado de los siguientes versos: en tus ojos peleaban las llamas del 

crepúsculo y Hojas secas de otoño giraban en tu alma.  

 

3. Escoge tres canciones de cualquier género musical e identifica en ellas las metáforas 

utilizadas por el compositor de la letra.  

 

Fecha máxima de entrega de esta actividad: 9 de abril.  



Recuerda elaborar las actividades en el cuaderno de ciencias naturales con excelente 

presentación, copiando pregunta y dando respuesta. La actividad se envía por Classroom o 

WhatsApp siguiendo las normas del pacto de aula. 

 


